1.

Uzupetnienie dokumentacji studiéw podyplomowych
— okreslenie efektow ksztalcenia dla
Studiéw Podyplomowych
Informatyka w zakresie zastosowan informatyki i technologii informacyjnej.

§1

Okresla sig nastgpujace obszary ksztatcenia zwiazane ze studiami podyplomowymi
Informatyka w zakresie zastosowan informatyki i technologii informacyjnej.

Obszar nauk technicznych

§2

Ustala sig nastgpujace efekty ksztalcenia Informatyka w zakresie zastosowan informatyki i
technologii informacyjnej.

w odniesieniu do obszarow ksztalcenia:

Tabelanr 1.

Lp.

Obszar nauki

Symbol

Nr

Efekt

1

obszar nauk
technicznych

TIA_W03

DS _02

Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedzg ogdlng
obejmujacg kluczowe zagadnienia z zakresu informatyki

TIA_W06

DS _03

Ma podstawowa wiedz¢ o cyklu Zycia urzadzen, obiektow i
systemow technicznych

TIA_W07

DS_04

Zna podstawowe metody, techniki narzg¢dzia i materialy
stosowane przy rozwiazywaniu prostych zadan inzynierskich z
zakresu informatyki

T1A_U03

DS_05

Potrafi przygotowaé w jezyku polskim i jgzyku obcym,
uznawanym za podstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych wtasciwych dla informatyki, dobrze
udokumentowane opracowanie probleméw z zakresu
informatyki

T1A_U04

DS_06

Potrafi przygotowac i przedstawi¢ w jezyku polskim i jezyku
obcym prezentacjg ustng dotyczaca szczegdtowych zagadnien z
zakresu informatyki

TIA Ul4

DS 07

Potrafi dokonac¢ identyfikacji i sformutowac specyfikacje
prostych zadan inzynierskich o charakterze praktycznym,
charakterystycznych dla informatyki

TIA U6

DS_08

potrafi — zgodnie z zadana specyfikacja — zaprojektowac oraz
zrealizowacé proste urzadzenie, obiekt, system lub proces,
typowe dla informatyki, uzywajac wtasciwych metod, technik i
narzedzi

TI1A_K03

DS_09

Potrafi wspotdziatad i pracowac w grupie, przyjmujac w niej
rozne role




Ustala sig opis przedmiotéw obejmujacy:
1.

Tabela nr 2. Program Studiow Podyplomowych Informatyka w zakresie zastosowan

informatyki i technologii informacyjnej.

§3

Efekty ksztalcenia i ich odniesienie do efektow ksztalcenia dla programu

Lp | Przedmiot Liczba godzin zajec Punkty | Efekty ksztalcenia Efekty
. Kod przedmiotu | dydaktycznych ECTS ksztatcenia i
teoretycz- | praktycz- ich
nych nych odniesienie
do efektow
ksztatcenia
programu

1 Wstep do Zna podstawowe pojecia dotyczace | DS 02
informatyki sprzgtu, systemow operacyjnych, DS 05
WDI struktur danych. DS 08

Zna operacje na danych w réznych
12 4 3

formatach.

Potrafi zaprojektowac prosty

algorytm.

Potrafi utworzy¢ dokumentacjg.

2 Architektura i Zna architekture i strukture DS 03
budowa komputera. DS 04
komputerow 12 4 3 Zna urzadzenia wejscia/wyjscia. DS 08
ABK Potrafi zestawi¢ konfiguracjg o

zatozonych parametrach.

3 Oprogramowa- Zna narzgdzia systemowe Windows. | DS 02
nie uzytkowe Zna struktury plikow i katalogow. DS 03
OPU Potrafi wykonywac¢ operacje na DS 04

6 10 3 plikach, kompresje plikéw i
katalogow.
Potrafi wykorzystywac ustawienia
zwigzane ze stronami kodowymi.

4 System Zna narzedzia systemowe do DS 02
operacyjny rozpoznawania i konfigurowania DS 03
Windows srodowiska. DS 04
WIN Zna rol¢ administratora lokalnego.

6 10 3 Zna system zabezpieczen.
Potrafi zaktada¢ i konfigurowaé
konta uzytkownikow.
Potrafi instalowac i konfigurowac
oprogramowanie zewngtrzne.

5. | Edycja tekstow i Zna schemat przygotowania tekstu DS 02
sktad kompute- do druku i rolg pracowni DTP. DS 04
rowy Zna zasady wykonywania korekty DS 07
ETS tekstu. DS 08

6 10 3 S . -
Potrafi postugiwacé si¢ programami
do sktadu tekstu.
Potrafi opracowac strony tytulowe,
spisy tresci, skorowidze.

6. | Grafika Zna pojgcia grafiki 2D i 3D. DS 02
komputerowa Zna algorytmy generacji obrazow. DS 04
GKM 6 10 3 Potrafi skorzysta¢ z programéw do DS 07

tworzenia obiektow DS 08
trojwymiarowych.
Potrafi wykona¢ retusz zdjgcia




cyfrowego, korekcje tonalna.

7 Multimedia Zna systemowe programy DS 02

MLM multimedialne. DS 04
Zna teorig pozyskiwania, DS 05
przetwarzania i gromadzenia danych | DS 06
multimedialnych.

12 20 . - .

Potrafi rejestrowac i przetwarzac
dane typu audio.
Potrafi utworzy¢ animacje, nagra¢
film z wykorzystaniem réznych
typow danych multimedialnych.

8 Podstawy Zna podstawy przetwarzania DS 02
telekomunikacji sygnatow w telekomunikacji. DS 04
PTK 6 10 Zna zasady transmisji sygnatow. DS 07

Potrafi korzysta¢ z ustug
telekomunikacyjnych.

9 Administrowa- Zna parametry Srodowiska DS 02
nie lokalng sieciowego. DS 04
siecig kompute- Zna topologig sieci lokalnych oraz DS 07
rowa 6 10 role serwerow. DS 08
ALS Zna podstawy administrowania

serwerem domeny.
Potrafi zaprojektowac i
skonfigurowac prosta sie¢ lokalna.

10 | Bazy danych Zna relacyjny model baz danych. DS 02
BD Zna struktury, zwiazki i sktadnig DS 04

zdan jezyka SQL. DS 07

Potrafi wykona¢ projekt logiczny i DS 08
6 10 opracowaé dokumentacje z uzyciem

diagramu Chena.

Potrafi napisa¢ aplikacje

bazodanowa z interfejsem

okienkowym.

11 | System Zna strukturg i funkcje systemu DS 02
operacyjny Linux. DS 03
Linux Zna tekstowy 1 graficzny interfejs DS 04
LIN uzytkownika. DS 08

6 10 Potrafi wykonywac operacje na
plikach i katalogach.
Potrafi pracowa¢ na zdalnej
maszynie z wykorzystaniem
szyfrowanego potaczenia SSH.

12 | Arkusze kalkula- Zna strukture i funkcje programu DS 02
cyjne Excel. DS 04
AK Zna metody tworzenia wlasnych DS 07

6 10 kart narzedzi i makropolecen. DS 08
Potrafi konstruowaé formutly
obliczen.
Potrafi korzysta¢ z narzedzi
wspierajacych analiz¢ danych.
13 | Internet Zna organizacjg sieci i protokoty DS 02
INTR transmisji. DS 04
Zna zagadnienia bezpieczenstwa. DS 07
12 20 Potrafi przeprowadzi¢ diagnostyke | DS_08
sieci i monitorowac ruch.
Potrafi utworzy¢ prosty serwis
WWW i umie$ci¢ go na serwerze.

14 | Programowanie Zna zasady programowania DS 02
W jezyku C++ 12 20 strukturalnego i obiektowego. DS 04
PRC Zna instrukcje i typy danych jezyka | DS 07




C++.

Potrafi napisa¢ program realizujacy
zadany algorytm.

Potrafi tworzy¢ klasy i ztozone
struktury danych.

DS 08

15

Informatyka i te-
chnologia info-
rmacyjna w nau-
czaniu

ITI

10

Zna problemy nadazania
wspoltczesnej szkoty za zmianami
technologicznymi i
cywilizacyjnymi.

Zna zasady tworzenia prezentacji
multimedialnych i materialow do
samodzielnego studiowania.
Potrafi wykorzysta¢ programy
grafiki prezentacyjne;.

Potrafi korzysta¢ z witryn
internetowych do nauczania na
odleglosé.

DS_02
DS_04
DS_06
DS_09

16

Edycja witryn
internetowych
EWI

10

Zna strukture i funkcje jezyka
HTML.

Potrafi utworzy¢ strong WWW.
Potrafi zmodyfikowa¢ ustawienia
wizualne strony.

Potrafi dokona¢ walidacji
sktadniowej kodu HTML.

DS _02
DS_04
DS_06
DS_07

17.

Projekt koncowy
PROJK

48

Potrafi dokona¢ wybory tematu i
selekcji tresci do przekazania.
Potrafi przygotowac obszerna
prezentacj¢ z wykorzystaniem
srodkéw multimedialnych.

Potrafi zaprezentowac¢ referat przed
wigkszym audytorium.

Potrafi przeprowadzi¢ dyskusjg i
obroni¢ przedstawione tezy.

DS 02
DS_04
DS 06
DS_09

Razem

126

226

63

Razem

352

2. Formy prowadzenia zaje¢ ( z odniesieniem do efektow ksztatcenia)

Efekty ksztalcenia beda osiagane w wyniku prowadzonych zaje¢ teoretycznych (forma
wyktadow) i1 praktycznych (forma projektow, warsztatow, ¢wiczen) w zakresie
poszczegblnych przedmiotow.

3. Sposob sprawdzenia, czy zalozone efekty zostaty osiagnigte przez studenta

Osiagnigcie zalozonych efektow bedzie sprawdzane na podstawie testow koncowych z
poszczegolnych przedmiotow, zaliczenia zajg¢ praktycznych oraz opracowania,
przedstawienia i obronienia projektu koncowego (przedmiot 17 — PROJK).




4. Matrycg efektow ksztalcenia (zamierzone efekty ksztatcenia dla programu —
przedmioty, w ktorych osiagnigty jest efekt)

Tabela nr 3
Efekt
sl 8| 3| 8| 8| 5| 8| 8
. cnl </)| cnl cnl cnl U)I cnl </)|
L.p. [Przedmiot| A| A| A Ao Al | Ao &
1 WDI X X X
2 ABK X | X X
3 OPU X | x| x
4 WIN X | x| x
5 ETS X X X
6 GKM X X X | X
7 MLM X X | x| x
8 PTK X X X
9 ALS X X X | x
10 BD X X X | X
11 LIN X | x| x X
12 AK X X X | X
13 INTR X X X | X
14 PRC X X X | X
15 ITI X X X X
16 EWI X X X | X
17 PROJK X X X X




